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Swiat w sieci i poza ni3
WIEDZA W PIGULCE
POMYSt NA LEKCJE,

Jacy s3 nasi bohaterowie z bajek, gier czy filméw, a jacy jestesmy my? Czy potrafimy robic te
same rzeczy i mamy podobne umiejetnosci? Uczestnicy i uczestniczki porownajg swiat fikgji
ze Swiatem rzeczywistym, odpowiadajac m.in. na powyzsze pytania, opisujac siebie i swoich
ulubionych bohaterow oraz tworzac nowe, nietuzinkowe postaci.

Cele operacyjne

Uczestnicy i uczestniczki:

« potrafig rozrozniac zjawiska pochodzace ze Swiata fikgji i $wiata doswiadczanego bez-
posrednio;

- rozumiejg, ze Swiat fikgji kreowany jest przez ludzi dzieki ich wyobrazni i kreatywno-
sci.

Przebieg zajec

Czas: 10 min

Forma: rozmowa

Pomoce: tablica, kreda lub marker,
magnesy do tablicy, wydrukowa-
ne napisy , Swiat fikcji” i ,Swiat realny”

Zapytaj o postaci z gier, bajek czy ksigzek, ktore uczestnicy i uczestniczki lubig najbar-
dziej, oraz 0 osoby z najblizszego otoczenia, ktore podziwiajg lub darza sympatig (nauczyciel,
babcia, przyjaciel/przyjaciotka). Spisz na tablicy dwie listy wymienionych osob i bohaterow
oraz przypisanych im przez uczestnikow i uczestniczki cech, uzasadniajacych dokonany wy-
bor. Pokaz wydrukowane wezesniej napisy . Swiat fikcji” oraz ,Swiat realny” Porozmawiaj
z uczestnikami i uczestniczkami o tym, co to jest swiat fikcji i czym rozni sie od Swiata do-
Swiadczanego bezposrednio. Popros o przyktady. Zapytaj, nad ktora z wezesniej wypisanych
list powinien widniec kazdy z napisow.

2.

Czas: 25 min

Forma: praca indywidualna, prezen-
tacja

Pomoce: kartki A5 (po dwie na
uczestnika/uczestniczke), kredki,

magnesy lub tasma klejaca


http://edukacjamedialna.edu.pl

Rozdaj kredki oraz kartki i popros, by uczestnicy i uczestniczki narysowali na jednej
z nich wymyslong przez siebie postac i zastanowili sie, jakie trzy wyjatkowe cechy moze ona
posiadac (np. umiejetnosc latania, czytania w myslach, podrozowania w czasie). Na dru-
giej kartce niech przedstawig samych siebie oraz podobnie jak w przypadku wykreowa-
nej postaci wymienia trzy umiejetnosci, jakie sami posiadaja (moga je rowniez narysowac
w postaci symbolicznych obrazkow). Zapros chetne osoby do zaprezentowania rysunkow
i opowiedzenia o umiejetnosciach swoich i swojego bohatera. Zapytaj, czy w rzeczywistosci
bytaby mozliwa zamiana cech pomiedzy fikcyjnymi postaciami a uczestnikami lub uczest-
niczkami. Pod ktorym napisem na tablicy przywiesiliby oni rysunki przedstawiajace ich sa-
mych i rysunki przedstawiajace wymyslonych przez nich bohaterow? Zache¢ do zawiesze-
nia wszystkich prac.

3.

Czas: 10 min
Forma: rozmowa, burza mozgow
Pomoce: tablica, kreda lub marker

Podkresl, ze wszyscy uczestnicy i uczestniczki sa dzieki swoim cechom i umiejetno-
sciom wyjatkowi. Nie ma drugiej takiej samej osoby. Wtasnie dzieki tej wyjatkowosci kazdy
z nas moze tworzy¢ rzeczy niepowtarzalne - postaci, Swiaty, historie. Zapytaj, czego mu-
simy uzy¢, by moc wymysli¢ cos nowego. Oczywiscie mowa o wyobrazni. Podsumuj, mo-
wigc, ze wyobraznia i swiat fikcji moga bardzo wzbogaci¢ nasze zabawy, dostarczac rozryw-
ki i uczyc, jak marzyc. W swiecie rzeczywistym natomiast mozemy te marzenia realizowac,
rozwijac talenty, nabywac wiedze i umiejetnosci oraz tworzyc. Na koniec popro$ uczestni-
kow i uczestniczki, by zastanowili sie, jaki tytut nadaliby stworzonej przez siebie wystawie
rysunkow. Zapisz na tablicy podane propozycje. Przeprowadz gtosowanie i zakres| zwycie-
ski tytut.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:
+ potrafig odréznic swiat fikgji i Swiat rzeczywisty?

« wiedza, ze Swiat fikcji jest wytworem ludzkiej wyobrazni i kreatywnosci?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, zapro$ uczestnikow i uczestniczki do ustawienia sie w kole i za-
grania w gre ,Fikcja czy rzeczywistosé?”. Podczas gry rzucaj piteczke po kolei do kazdego
uczestnika, podajac czynnosc, jaka z caty pewnoscig mozna wykonac w swiecie rzeczywi-
stym, lub taka, ktdra mozna wykonac tylko w wiecie fikcyjnym (Instrukcja dla osoby pro-
wadzacej Gra ,Fikcja czy rzeczywistosé?"). Uczestnik, do ktorego rzucasz pitke, powinien
ztapac ja, jesli czynnosct jest fikeyjna, lub puscic, gdy nie jest. Mozecie za kazda dobra reak-
cje liczy¢ jeden punkt dla catej druzyny. Zachec, by uczestnicy i uczestniczki wymyslili po
jednej czynnosci realistycznej i nierealistycznej, a nastepnie przejeli role prowadzacego gre,
rzucajac piteczke do siebie nawzajem. Ustal, do jakiej sumy punktow beda kontynuowac
gre.

MATERIALY

« Instrukcja dla osoby prowadzacej Gra , Fikcja czy rzeczywistosc?”
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ZADANIE DLA UCZNIA

Potacz czarno-biate ilustracje z kolorami, ktore w rzeczywistosci najbardziej by do nich pa-
sowaty. WyobrazZ sobie, jakie barwy mogtyby one posiadac w swiecie fantazji. Pokoloruj je
zgodnie ze swoja wizja.

Snieg - biaty, stonce - zotte, czekolada - brazowa, Sliwka - fioletowa, trawa - zielona,
niebo - niebieskie, serce - czerwone

CZYTELNIA

« Szmidt Maria, Miedzy fikcjg a rzeczywistoscia, ,Edukacja i dialog”, [onlinel, Portal Edu-
kacja Internet Dialog [23.05.2014], dostepny w Internecie: http://www.eid.edu.
pl/archiwum/2006, 104/grudzien, 224/miedzy_fikcja_a_rzeczywistoscia,
2052.html

Tekst: , scenariusz: Anna Walczak, konsultacja merytoryczna: . Materiat pochodzi z serwisu edukacjamedial-
na.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.
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Edukacja polonistyczna, I-lIl klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osdb z otoczenia, w roznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajace; sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukgji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Uczen wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujac adekwatne do sytuadji techniki jezyka mowionego: pauzy, zmia-
ne intonacji, tempa i sity gosu.

Uczen wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwiazane z przezyciami, zadaniem, sytu-
acjami szkolnymi, lektura czy wydarzeniem kulturalnym.

Edukagja plastyczna, I-ll klasa

Osiagniecia

Uczen rysuje kredka, kreda, otowkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piorem, weglem, mazakiem.

Etyka, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen ma Swiadomosé, ze jako cztowiek posiada swoja niezbywalng godnos¢ oraz ze wszystkie inne osoby posia-
daja taka godnos¢;
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